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Na osnovu dlana 4. iilana 115. Zakona o igrama na sreiu ("Sluibeni glasnik RS,,, br. gg/2011),
odredaba Pravilnika o bliZim uslovima, odnosno sadrZini pravila igara na sreiu ("Sluibeni glasnik RS",
broj t29/04), odluke o izmenama i dopunama pravila o priredivanju posebnih igara na sreiu preko
sredstava elektronske komunikacije od dana 14. avgusta 2015. godine i Ugovora o osnivanju drustva
MOZZART DOO BEOGRAD, Zrenjaninski put 84c, direktor Druitva, dana 15. 06. 2018, godine utvrduje
prediS6en tekst:

PR.AVILA

o PRIREDIVANJU POSEBNIH IGARA NA SRECU PREKo sREDsTAvA ELEKTRoNsKE
KOMUNIKACIJE

OSNOVNE ODREDBE

ilan t.

ovim Pravilima o priredivanju posebnih igara na sreiu preko sredstava elektronske komunikacije (u
daljem tekstu: Pravila) utvrduju se ireguli5u ugovorni odnosi izmedu "Mozzart,, d.o.o. Beograd,
Zrenjaninski put 84/c, pib 106663237, kao priredivada igre (u daljem tekstu: priredivai) ifiziikog
lica registrovanog kao udesnika u igrama (u daljem tekstu: uEesnik)

6!an z.

Ugovorni odnosi izmedu priredivada i uiesnika stupaju na snagu zakljudenjem registracije kroz koju
uEesnik prihvata ova Pravila. ovaj ugovorni odnos zakljuduje se na neodredeno vreme i svaka
ugovorna strana ga moZe otkazati.

6lan g.

ova Pravila, zakonski i podzakonski propisi kojima se ureduje podruije igara na sre6u, dine celokupni
pravni okvir za priredivanje i udestvovanje u posebnim igrama na sredu preko sredstava elektronske
komunikacije.

Priredivad se obavezuje da u priredivanju posebnih igara na sreiu preko sredstava elektronske
komunikacije obezbedi sprovodenje svih pravila druStvene odgovornosti i odgovorne igre u skladu sa
zakonom, posebno u delu zaStite maloletnika, prevencije bolesti zavisnosti kod udesnika u igri, zaitite
podataka o lidnosti udesnika, spredavanja pranja novca i finansiranja terorizma.

DEFINICIJE POJMOVA

6lan +.

U smislu ovih Pravila pojedini pojmovi imaju slede6e znaEenje:

- igranje putem interaktivnih komunikaciiskih kanala je udestvovanje u igrama na sre6u putem
interneta, SMS-a ili drugih interaktivnih uredaja i kanala, putem kojih uEesnik moZe odigrati igru
samostalno u interakciji sa sistemom priredjivada, bez neposrednog predstavnika priredivada.

- internet stranica priredivaEa je website priredivada www.mozzartbet.rs sa aplikacijom za igre na
sreiu, kao i druge internet adrese i stranice koje priredivai naknadno objavi sa istom namerom.



- informacioni sistem priredivanja je raiunarski sistem priredivaEa pomoiu kojih se igra prireduje,
a ukljuduje hardver, operativni sistem i aplikacijsku programsku podriku.

- korisniEko ime je iedinstvena kombinacija znakova (naziv) pod kojim sistem evidentira uiesnika a
zajedno sa lozinkom koristi se za pristup sistemu priredivanja.

- lozinka je kombinacija brojeva i slova poznata samo uiesniku i predstavlja potvrdu identiteta
ufesnika prilikom pristupa i koriSienja sistema priredivanja.

- korisniEki nalog je lidni elektronski nalog pojedinadnog udesnika u igri na sreiu preko sredstava
elektronske komunikacije koji se kreira na aplikaciji priredivaEa prilikom registracije udesnika na
interaktivnim kanalima prireclivada i kome je pristup zaitiien korisnidkim imenom i lozinkom udesnika.

- evidencioni raiun je jedinstveni vlrtuelni raiun udesnika dodeljen od strane prirediva6a u
centralnom sistemu priredivanja. Unutar evidencionog raiuna evidentiraju se sve finansijske
transakcije i transakcije od igara (e-potvrde).

- tekuci raEun je transakcioni bankovni raiun uiesnika na koji se vrSe isplate sredstava sa njegovog
evidencionog raiuna.

- identifikacioni broj uEesnika je jedinstveni viSeznatni broj uEesnika dodeljen od strane
priredivaia u centralnom sistemu priredivanja.

- elektronska potvrda o uplati (e-potvrda) je elektronski zapis potvrde o uplati igre oznaden
identifikacionim brojem uEesnika koji se nalazi na evidencionom raiunu udesnika u centralnom
sistemu priredivafa.

- broj evidencionog raiuna (poziv na broj) je viSeznadni broj koji jedinstveno odredjuje
evidencioni radun udesnika, a koristi se pri uplati sredstava na evidencioni radun.

- evidenciona uplata su novdana sredstva deponovana na evidencionom radunu udesnika za potrebe
udeiia u igri na sreiu preko sredstava elektronske komunikacije.

- evidencioni bon je potvrda o uplati sa naznadenom vrednoS6u i aktivacijskim kodom. Unosom
aktivacijskog koda na internet stranicu priredivada udesnik evidentira naznadenu vrednost kao uplatu
na svoj evidencioni radun.

- korisniiki servis - servis podr5ke udesnicima koji priredivad obezbeduje u skladu sa uputstvima na
aplikaciji za igru.

- bonusi sredstva za Promociiu igara koje dodeljuje priredivad na evidencioni radun uEesnika i
mogu se koristiti samo za uplatu igara i ne mogu biti ispladeni sa evidencionog raEuna udesnika.

REGISTRACIJA UdESNIKA

Uslovi za registraciju

Etan s.

Za igranje putem interaktivnih kanala mogu se registrovati samo punoletna lica koja poseduju JMBG i
vaZeiu e-mail adresu.



Postupak registracije

6tan o.

Registracija uEesnika je proces preuzimanja i tuvanja podataka o udesniku u informacionom sistemu
priredivada. Tokom postupka registracije udesnik je duZan tadno popuniti sledeie podatke:

I. LICNI PoDACI: ime, prezime, dan, mesec igodina rodenja, e-mail adresa, korisnidko ime, lozinka,
prihvat Pravila o priredivanju igara na sreiu preko sredstava elektronske komunikacije, sve u prvom
koraku.

II'PODACI zn udeSee U IGRI: JMBG (ukoliko je uEesnik lice koje ima drZavtjanstvo Rep.srbije), broj
lidne karte udesnika, mesto i drZava rodenja, prebivaliSte (driava, grad i adresa), prihvat pravila, kao
drugi korak.

Neprihvatanjem Pravila uiesnik se ne moie registrovati. Nakon upisa podataka iz prvog koraka i
prihvatom Pravila od strane udesnika, prireclivad Salje udesniku aktivacioni e-mail, te udesnik klikom
na link u e-mailu potvrdjuje ispravnost svoje e-mail adrese. Tek nakon potvrde linka iz aktivacionog e-
maila udesnik se moze prvi put prijaviti u informacioni sistem priredjivaEa. Ukoliko uEesnik Zeli da
pristupi igri duian je da tadno popuni podatke iz drugog koraka (navedene u II. poDACI zA UdESCE U
IGRI)' PriredivaE potom proverava taEnost unetih podataka, tj.proverava da li je udesnik punoletan. po
uspeino zavrSenoj proveri, udesnik moie da pristupi igri preko sredstava elektronske komunikacije.

dlan z.

UEesnik moZe registrovati samo jedan nalog na internet stranici priredivaia, te prirediva i zadriava
pravo da u sludaju prepoznavanja takve zloupotrebe, sve korisnidke naloge trenutno ugasi i poni5ti sve
opklade /transakcije/ izvr5ene sa tih naloga.

Registracijom korisniikog naloga na internet stranici priredjivada, smatra6e se da je uiesnik upoznat
sa ovim Pravilima, te da je u celosti i bezuslovno prihvatio: sve uslove za udestvovanje u igri na sreiu
preko sredstava elektronske komunikacije, mere zaitite privatnosti uiesnika ko3e primenjuje
priredjivaE, pravo priredivaia da poni5ti pojedine transakcije ili obustavi korisnidki nalog u sluiaju da
utvrdi da uEesnik krSi ova Pravila, pravo priredivada da u cilju spreEavanja svake prevare, pranja
novca ili drugog sliEnog nedopuitenog ponaSanja skuplja, obraduje i registruje u svojim bazama
podataka sve informacije u vezi sa naiinom igre, lidnim podacima i sredstvima na evidencionom
radunu udesnika.

UPRAVLIANE EVIDENCIONIM RA6UNOM

Pristup radunu

dtan g.

Udesniku je dozvoljeno otvaranje i koriSienje samo jednog evidencionog raduna, kome moie pristupiti
samo uz unos ispravnog korisnidkog imena i lozinke. Udesnik je duZan iuvati svoje korisnidko ime i
lozinku i sam snosi odgovornost za materijalne i nematerijalne posledice raspolaganja evidencionim
radunom kao i za njegovu zloupotrebu od strane neovla5ienih osoba. Udesnik potvrdjuje i osigurava
se da nece koristiti interaktivne kanale za igranje na nadine koji nisu u skladu sa pozitivnim
zakonodavstvom Republike Srbije, postupati u ime druge liinosti, uplaiivati sredstva stedena



kriminalnim ili drugim nelegalnim aktivnostima, isplaiivati sredstva na tekuii radun za tije korisienje
nije ovlaSien.

Stanje evidencionog raduna

dlan g.

Uiesniku je na aplikaciji dostupan pregled svih transakcija na njegovom evidencionom radunu, uplate i

isplate sa tadnim vremenom izvr5enja, nadinom uplate i isplate i iznosom i statusom, kao i eventualna
ogranidenja po transakciji. U ovoj aplikaciji udesnik obavlja zahteve za elektronsku uplatu nov6anih
sredstava i zahteve za isplate novEanih sredstava sa evidencionog raiuna.

UEesnik je duZan da proverava stanie evidencionog raiuna prilikom svakog prijavljivanja na aplikaciju
priredivaEa. U sluEaju bilo kakve neusaglasenosti stanja evidencionog raiuna sa evidencijom udesnika
o transakcijama udesnik je duian da bez odlaganja o tome obavesti priredivada radi usagla$avanja
stanja i preduzimanja eventualno potrebnih za5titnih mera.

Uplata na evidencioni radun

6tan tO.

Novdana sredstva u svrhu igre udesnik moZe uplatiti na evidencioni radun: gotovinski, podrianim
bankovnim karticama, aktivacijom evidencionog bona i putem standardne ili internet bankovne uplate.
Uplaienim sredstvima uEesnik raspolaie nakon sto se evidentiraju na evidencionom radunu udesnika.
Prilikom uplate sredstava na evidencioni raEun priredjivaE ne naplaiuje naknade. pri uplati podrianim
bankovnim karticama priredjivai ne prikuplja podatke o kafticama vec samo evidentira izvrsene i
neizvriene transakcije tipom kartice i iznosom uplate.

Uplata igre sa evidencionog raduna

dlan rt.
Pre uplate igre utesnik mora imati sredstva na svom evidencionom radunu. Dvostrukom potvrdom
uplate igre udesnik potvrduje svoje udestvovanje u igri. ova uplata se evidentira kao finansijska
transakcija koja umanjuje stanje evidencionog raduna uEesnika. lednom izvriena uplata igre ne moZe
se poniStiti.

Isplata dobitka na evidencioni radun

dlan tz.

svaki dobitak u6esnika aplikacija beleii na njegovom evidencionom radunu nakon potvrde konadnog
rezultata dogadjaja koji je predmet opklade. PriredivaE ne naplaiuje naknadu prilikom isplate dobitka
na evidencioni raEun uEesnika. Priredjivad zadriava pravo ispravke finansijske transakcije ispla6enog
dobitka na evidencioni radun udesnika ukoliko je isplata izvr5ena zbog tehni6ke greike ili pogreino
evidentiranog rezultata, te potom izvrgiti povrat pogreino evidentiranih sredstava.



Isplata sa evidencionog raiuna

dlan 13.

Sa evidencionog raduna udesnika mogu se isplatiti samo sredstva raspoloZiva za isplatu. U sredstva
raspoloiiva za isplatu evidentiraju se dobici. Isplata se obavlja na zahtev udesnika sa njegovog
korisnidkog naloga gotovinski na blagajni uplatnog mesta priredivada ili na tekuii ra6un udesnika.

U sludaju isplate na blagajni uplatnog mesta priredivada, isplata se vrii u roku od tri radna dana od
dana podno5enja zahteva sa korisniEkog naloga uEesnika.

Ukoliko ufesnik ieli da mu se sredstva sa evidencionog ratuna isplate na svoj tekudi radun, duian je
da pre podno5enja zahteva za isplatu u polju za registraciju na svom korisnidkom nalogu unese taEan
broj tekuieg raEuna na koji ieli da mu se izvr5i isplata. Uiesnici su duZni da u polju za registraciju
unesu iskljufivo broj svog tekuieg raduna, odnosno zabranjeno je uno5enje tudih brojeva tekuiih
raduna.

Udesnik je duZan da na zahtev priredivata dostavi dokaz o vlasniStvu na tekuiem radunu, a priredivad
je ovlaSden i na drugi nadin da izvrSi proveru tekudeg raEuna i identiteta udesnika.

U sludaju neispunjenja obaveze uEesnika iz prethodnog stava ovog dlana, priredivad ima pravo da
odbije zahtev za prenos sredstava.

Priredivai ne snosi nikakvu odgovornost u sluEaju gre5ke udesnika prilikom unoienja broja tekuieg
raduna, ili usled gre5ke za koju je odgovorna banka preko koje se vr5i prenos sredstava.

Utesnik moie menjati tekuii radun tokom vaZenja njegovog korisnidkog naloga, ali ie se isplata vriiti
uvek na radun koji je naveden u polju za registraciju prilikom podnoienja zahteva za isplatu. Igrad
moZe imati svakog trenutka samo jedan aktivan tekudi raEun na koji 6e se vr5iti prenos sredstava.

od trenutka podnoienja zahteva udesnika za isplatu na njegov tekuii radun, zahtevana sredstva za
isplatu se rezerviSu na evidencionom ratunu udesnika, i tim sredstvima uiesnik ne moie raspolagati
do trenutka izvrienja prenosa sredstava na njegov tekuii radun. prenos sredstava sa evidencionog
raduna na tekuii raiun uiesnika se izvr5ava trenutkom potvrde banke da je izvrien prenos sredstava.

Period rezervacije sredstava uEesnika opisan u prethodnom stavu, odnosno period prenosa sredstava
od podnoSenja zahteva udesnika do realizacije prenosa na njegov tekuii radun, zavisi iskljudivo od
banke preko koje se vr5i prenos sredstava i priretlivad ne snosi bilo kakvu odgovornost za duiinu
trajanja prenosa sredstava.

Podaci o tekuiem radunu utesnika sluie iskljudivo za isplatu sredstava od dobitaka. priredjivad nema
nikakvu mogudnost raspolaganja sredstvima na tekuiem raEunu udesnika.Korisnidki nalog

dlan te.

Priredivad 6e u aplikaciii pruiiti udesniku pregled i moguinost izmene podeiavanja korisniikog naloga
kroz opcije: promena podataka (liEni podaci i podaci za kladenje), liina ograniienja uiesnika i
samoiskljuEenje uiesni ka.

Priredivaf ie prilikom svake promene podataka udesniku poslati e-mail sa obaveitenjem o
evidentiranoj promeni i linkom za aktivaciju promene ukoliko je potrebno.



IgraE je odgovoran za sve transakcije ostvarene preko svog Naloga i svaka osoba koja se predstavi na
interaktivnim komunikacijskim kanalima unoienjem ispravnog korisniikog imena i lozinke smatra se
verodostojnom, a sve novdane transakcije koje su obavljene na taj nadin priredivai ie smatrati
valjanim i ne6e prihvatiti zahteve za poniStenje transakcija ni pod kojim uslovima.

Korisnitki podaci

dtan t5.

Korisnidki podaci obuhvataju lidne podatke udesnika i podatke za kladenje navedene prilikom
registracije ili njihove naknadne izmene. U sluiaju izmene korisnidkih podataka uEesnik je duZan bez
odlaganja obavestiti priredivada koristedi aplikaciju priredivaia. U suprotnom odgovara za sve
propuste ili nastalu Stetu koja je nastala usled neobaveitenosti priredivada. U sludaju da je udesnik
zaboravio lozinku I zatrazi promenu iste priredjivai ie poslati e-mail sa linkom za unos nove lozinke.

LiEna ograniienja udesnika

6!an te.

Priredjivaf ie na aplikaciji omoguiiti udesniku da postavi lidna ograniienja igre, iznos za uplatu ili
dozvoljeni gubitak za odredjeni vremenski period koji udesnik navede, a maksimalno 30 dana.
Dozvoljeni iznos uplate zaigre predstavlja najvi5i moguii ukupan iznos svih uplaienih igara u zadatom
vremenskom periodu. Dozvoljeni iznos gubitka predstavlja najviSi moguii ukupni iznos gubitka koji
ufesnik moie pretrpeti u zadanom vremenskom periodu. Po isteku odabranog vremenskog perioda,
postavke ogranidenja, nastavljaju se za sledeii period istog trajanja, ukoliko udesnik iste ne promeni
ili ukloni.

Samoiskljudenje

6!an t7.

Priretlivaf 6e na aplikaciji omoguiiti uiesniku moguinost lidnog iskljudenja iz igre na odredjeni
vremenski period ili trajno. Samoiskljudenje, ukljuEuju6i i trajno, nastupa ukoliko udesnik svoj zahtev
u roku od 3 (tri) dana potvrdi klikom na link u odgovarajudoj e-mail poruci priredjivada. Za vreme
trajanja samoiskljudenja uiesnik 6e moii ograniEeno upravljati svojim korisnidkim nalogom, odnosno
neie imati moguinost uplate igara' Dobici iz igara upladeni pre, a ostvareni za vreme trajanja
samoiskljudenja biie zabelezeni na evidencionom radunu uiesnika.

Istorija e-potvrda

6!an 18.

Priredjivat ie u aplikaciji omoguiiti uiesniku istoriju e-potvrda sa iznosima uplata i ostvarenim
dobicima u poslednja 3 (tri) meseca' odabirom statusa ili vremenskog perioda na aplikaciji priredivada
uEesnik ima moguinost filtriranja podataka iz svoje istorije. Priredjivai ie osigurati udesniku pregled
detalja svake e-potvrde.



Odgovorno priredivanje

6lan 19.

PriredjivaE se u okviru zakonskih propisa i vlastitih naiela odgovornog priredjivanja obavezuje da ce
sprovoditi mere i standard za5tite igrada od prekomernog igranja. Samo punoletnim osobama
dozvoljeno je ucestvovanje u igrama internet kladjenje. Udesniku su na raspolaganju aplikacije za
kontrolu potrosnje ili gubitka u odabranom vremenskom period i aplikacija za samoiskljucenje. Na
internet stranicama priredjivaca dostupan je test o zavisnosti i informacije za pruzanje pomoci za
sludaj nastanka problema povezanih sa prekomernim igranjem.

Ogranidenje raspolaganjem evidencionim radunom

ilan 20.

Priredivai ima pravo izvriiti privremeno ograniEavanje raspolaganjem evidencionim ra6unom uEesnika
ili potpuno obustavljanje raspolaganjem ako utvrdi: neispunjavanje uslova iz El. 5 i7. ovih pravila, kao
i u svakom drugom sludaju predvidenim ovim Pravilima ili pravilima pojedinih igara, te pozitivnim
zakonskim propisima' Privremeno ogranidavanje raspolaganjem ili potpuno obustavljanje
raspolaganjem evidencionim radunom uiesnika ie biti ukinuto kada prestanu postojati razlozi za
njihovo uvodjenje.

Zatvaranje evidencionog raiuna

6lan 2t.

Zatvaranje evidencionog raiuna je iskljuEenje udesnika iz sistema priredivaia. Zahtev za zatvaranje
evidencionog raEuna udesnik mo2e podneti iskljuEivo u pisanom obliku u bilo kom trenutku bez
navodjenja razloga' Evidencioni radun se moZe zatvoriti tek po isteku roka za isplatu vei upla6enih
igara' U postupku zatvaranja evidencionog raiuna udesniku se ispla6uju sredstva za isplatu i uplacena
sredstva u skladu sa ovim Pravilima. Jednom zatvoren evidencioni radun ucesnik moZe ponovo otvoriti
iskljuiivo na pisani zahtev. Priredjivai zaddava pravo zatvoriti evidencioni raEun uEesnika ukoliko isti
ne ispunjava uslove propisane ovim Pravilima ili pravilima pojedinih igara, te drugim pozitivnim
zakonskim propisima.

Ukoliko se izvr5ene uplate ne koriste za usluge koje nudi priretlivaE, odnosno za uiestvovanje u
posebnim igrama na sreiu preko sredstava elektronske komunikacije, priretlivad ima pravo, u sludaju
sumnje na zloupotrebu, da zatvori evidencioni raiun udesnika.

ObaveStenja udesniku

ilan 22.

PriredjivaE ie na svojim internet stranicama istaknuti obaveitenja o promenama funkcionalnosti
evidencionog ratuna, korisniikog naloga iaplikacija. PriredjivaE zadriava pravo da direktno kontaktira
ufesnika u sludajevima vaznim za njegovo lidno koriSienje aplikacije prirediva6a. priredjivad ie
udesniku slati promotivna obaveStenja putem odabranog kanala za komunikaciju uz prethodno
dobijenu saglasnost istog' Ako zbog udesnikovog propusta obavestenje ne moie biti dostavljeno
udesniku, a isto je obljavljeno na internet stranicama priredivaia ili na njegovom korisniikom nalogu,
smatraie se da je isto uredno dostavljeno.



Prihvat i objava pravila

ilan 23.

Udesnik prihvata ova Pravila na internet stranicama priredjivada tokom postupka registracije. prihvat
ovih Pravila od strane udesnika zapisan je u okviru korisnidkih podataka svakog registrovanog
udesnika. Prihvatanjem ovih Pravila udesnik daje pristanak za prikupljanje podataka iz c|.6. ovih
Pravila i njihovu obradu u svrhu uiestvovanja u igrama na sreiu koriSdenjem interaktivnih
komunikacijskih kanala' Ukoliko udesnik ne prihvati ova Pravila isti odustaje od svoje registracije u
sistemu priredjivaia. Uiesnik prihvatom ovih Pravila daje pristanak i na sve buduie izmene, dopune i
promene ovih Pravila. Priredivad se obavezuje da na svojim internet stranicama objavi svaku vaZeiu
verziju Pravila, kao i sve prethodne verzije.

ZASTITA I sIGURNosT PoDATAKA

Lidni podaci

dtan 24.

Priredjivad se obavezuje da prikuplja, obraduje i duva lidne podatke o udesnicima i njihovim
evidencionim raEunima iskljudivo u svrhu uEestvovanja uiesnika u igrama na srecu koje priredjuje
"Mozzart" d,o.o, Priredivad 6e duvati ove podatke kao poslovnu tajnu, te postupati sa istim u skladu sa
vaieiim zakonskim propisima, narodito u skladu sa Zakonom o zaStiti podataka o licnosti (Sl. glasnik
R. Srbije 97/og), te ovim Pravilima. Priredivad ie preduzimati trajne mere zastite liinih podataka od
njihove zloupotrebe, uni5tenja, gubitka, neovla5ienih izmena ili pristupa. Na zahtev priredivada u
svrhu provere identiteta ili punoletnosti uiesnik je duZan dati na uvid liEni identifikacioni document.

Priredjivad zadrlava pravo da otkrije liEne informacije i podatke sa odredenog korisnidkog naloga
ukoliko to zahteva zakon, drzavni organi, institucije ili drugi regulatorni organi, ali i u slu6aju da i sam
smatra i ima uverenja da je to neophodno, ukljudujuii ali ne ograniEavajuii se na potrebe odredenog
sudskog postupka, sudskog naloga ili istrage o integritetu odredjenog dogadjaja koji je predmet
opklade.

Lozinka

6lan 25.

Ufesnik se obavezuje da duva tajnost svoje lozinke jer je ona poznata iskljudivo i samo njemu,
nepoznata je i nedostupna priredivadu, te udesnik sam snosi sav rizik njene eventualne zloupotrebe.

OPIS IGRE . KLAOENJE

itan 26.

odredbe ovih Pravila vaie i primenjuju se na sva kladenja iz ponude priredivaia. Dogattaje koji mogu
biti predmet klatlenja priredivad objavljuje u svojoj ponudi na internet stranici priredivada i to sa tadno
odredenim vremenskim periodima u kojima opklada moZe biti plasirana, kvotama, uputstvom za
kladjenje, eventualnim posebnim uslovima za klatlenje u odredenom pojedinadnom dogadaju, kao i
drugim informacijama od znaiaja za udestvovanje u igri.

Podaci u ponudi podloZni su promenama.



Elan 21.

Priredivad nije odgovoran za gre5ke pri kucanju, ljudske greike, softverske ili otevidne greske u
odnosu na bilo koji proizvod ili informaciju na internet stranici priredivada, te zadrZava diskreciono
pravo da poniSti svaku opkladu koja je izvriena, odnosno prihvaiena u okolnostima ovakvih greSaka.

o ispravno plasiranoj opkladi udesnik dobija potvrdu o prijemu opklade. (E-potvrda)

E-potvrda je jedini i iskljutiv dokaz za uiestvovanje u igri onih udesnika koji u istoj udestvuju putem
interneta.

E-potvrda uEestvuje u onom kolu igre za koju je njen radunarski ispis zapisan na neizbrisivom mediju.

od momenta prijema potvrde o prijemu opklade ucesnik nije u mogucnosti da otkaze ili promeni
plasiranu opkladu.

dlan 28.

Ufesnik ne moie plasirati viSe puta istu opkladu, odnosno opkladu sa istim pojedinadnim dogadajima,
a u sludaju da udini isto, priredivad moZe sve opklade osim prvo-plasirane poniititi.

U sluiaju da od strane razliditih udesnika u kratkom vremenskom periodu primi vise opklada sa
identiEnim ili vrlo slidnim dogadajima priredivad zadriava pravo da poniSti sve takve opklade, dak i

nakon sto su opklade utvrdene.

Priredivad takodje zadri.ava pravo da u bilo koje vreme, ukljuiujuii i vreme posle zakljudivanja
opklade, odbije bilo koju opkladu ili deo opklade, poni5ti bilo koju opkladu ili deo opklade ukoliko po
svom diskrecionom pravu zakljudi da postoji dogovor izmedu razliditih udesnika ili sprega izmedu
njihovih korisniikih naloga, sa tim da u tom sludaju mora ostaviti validnim sva neodbijena ili
neponiStena kladjenja.

Priredivad zadrlava pravo da poniSti bilo koje kladenje vezano za neki dogadaj koji je predmet
kladenja ili njegov deo, i zadrlava pravo da suspenduje isplatu dobitka ukoliko je integritet tog
dogadaja ugroZen, odnosno ukoliko priredivad oceni da postoji osnovana sumnja, da je bilo ko delovao
u cilju odredivanja ishoda dogadaja, krieii na taj nadin odredbe i zvanitna pravila o odrZavanju
ovakvih dogadaja, ili dak ukoliko postoje dokazi, na osnovu kojih se osporava regularnost u
odrZavanju dogadaja. Ulo2ena sredstva na ime pojedinaEnih opklada u tom sluiaju ie biti vraiena na
evidencioni rafun uEesnika.

U sluiaju da opklada bude prihvaiena po pogresnom iznosu, priredjivad zadrlava pravo da takvu
opkladu poniSti.

Priredivaf takode zadriava diskreciono pravo da odbije transfer odretlenog iznosa novdanih sredstava
sa evidencionog raiuna ukoliko utvrdi da je dobijen kao rezultat bilo koje greike predvidene u dlanu
27' ovih Pravila, nepostenih aktivnosti ili bilo kojih drugih aktivnosti za koje priredivad utvrdi da su
preduzete iz nedopustenih namera.

U sludaju da uiesnik na evidencionom raEunu ne poseduje dovoljno sredstava za plasiranu opkladu, a
takva opklada bude greikom prihvaiena, priredjivai zadrlava pravo da takvu opkladu poni5ti.



itan 29.

Udesniku je strogo zabranjeno da koristi bilo koji oblik veitaEke inteligencije u korisienju
registrovanog korisnitkog naloga na interaktivnim komunikacijskim kanalima.

6lan 3o.

Kladenje putem sredstava elektronske komunikacije je posebna igra na sreiu u kojoj priredivad
unapred odredjuje sportske dogadaje i kvote za kladenje, a utesnik slobodnom voljom bira znakove
kojima obeleiava ishod ponudenog sportskog dogadaja ili grupe dogadaja.

Iznos moguieg dobitka odreden je visinom koeficijenta po kome je zakljuEena opklada i iznosom
uloga.

Kladenje na dogadjaj u toku (live bet) podrazumeva kladenje u toku dogadjaja kao i za vreme pauza
(poluvreme i slidno). Za kladenja na dogadjaje u toku vaie ista pravila kao i za kladenje pre poietka
meta osim ako nije naznaieno drugaiije. Kladenje u toku pauze meda podrzumeva kladenje u toku
neke od pauza u meiu (izmedu dva poluvremena, izmedu Eetvrtina i slidno).

Kladenje se prireduje u kontinuitetu, po kolima koja su vremenski ogranidena. pod pojmom ..kola., se
podrazumevaperiododutorkauShdopetkauSh,kaoiperiododpetkaughdoutorkaugh.

Pod pojmom ,,kladionicarskog dana" podrazumeva se period od 8 h do 8 h narednog dana.

dlan 31.

Odredbe ovih Pravila vaie i primenjuju se za sva kladenja, koja je moguie organizovati u grupnim i
individualnim sportskim disciplinama i u raznim drugim dogadajima koji po svojoj prirodi mogu biti
predmet igara kladenja.

Ufesnik se na nadin odreden ovim pravilima moZe kladiti na:

1) rezultate pojedinainih ili grupnih sportskih dogadaja;

2) odredjeni dogadjaj u toku sportskog takmidenja (broj postignutih golova, taian rezuttat, broj
golova na poluvremenu i na kraju utakmice, ko 6e dati prvi gol, koji 6e igrad/tim biti najbolji
strelac, u kom poluvremenu ie biti postignuto viSe golova, ko daje viSe ili manje golova, i sl.);

uspeh uiesnika u zabavno-sportskim takmidenjima;

uspeh kandidata na izborima;

druge dogadjaje koji imaju slucajan karakter odnosno nemaju unapred poznat ishod.

Nisu dopu5tena kladenja koja su u suprotnosti sa pozitivnim zakonskim propisima i op5tim moralnim
natelima.

etan gz.

Kod kladenja se koriste slededi znaci, odnosno tipovi: "1", "X,,,.,2,, idvoznaci .,1 ili X,,,..1 ili 2" i"X ili
2",

3)

4)

s)



Znak "1" oznaEava pobedu domaieg tima, znak "X" oznadava nere5en rezultat, a znak..2,, oznadava
pobedu gostujuieg tima. u sluiaju da se mec koji je predmet kladjenja odigrava na neutralnom terenu
znak,,1" se odnosi na prvonavedeni tim u listi za kladjenje, a znak,,2" na drugonavedeni tim.

"Dvoznaci" su znaci koji istovremeno oznadavaju dva rezultata: znak "1 ili X" oznadava pobedu
domaieg tima ili neresen rezultat, znak "1 ili 2" oznadava pobedu domaieg ili gostuju6eg tima i znak
"X ili 2" oznaiava nereSen rezultat ili pobedu gostujuieg tima.

Za odredene vrste kladenja, mogu da se koriste i brojne oznake od <0> do <<9>>, slovne oznake <M> ili
>>v> ili kombinacije ovih oznaka, na natin kako to priredivaE navodi u listi programa sportskih
dogadaja.

"Kombinaciju" dini niz znakova za kladenje iz stava 1.,2. ,3. i 4. ovog dlana.

Broj znakova u nizu koji dini jednu kombinaciju kreie se izmedju minimalnog i maksimalnog broja
sportskih dogadaja koje je priredivad odredio za kladenje, od ukupnog broja ponudenih sportskih
dogaclaja sa liste sportskih dogadaja za kladenje, a koje je udesnik izabrao.

"Sistem" je poseban nadin formiranja (uveianja) broja kombinacija za kladenje, i igradu se
omogu6ava da formiranjem grupa dogadaja uvedava ukupan broj kombinacija za kladenje.

"Fiks" je oznaka koja se koristi kod igranja sistema, da se njome oznadi odreden dogadaj koji 6e
udestvovati u svim kombinacijama koje je igrai odabrao.

ilan 33.

"Kvota" je decimalni broj koji unapred odretluje priredivad za svaki sportski dogatlaj koji je predmet
kladenja i sluZi za izradunavanje visine dobitka.

Kvota moze biti odredena za svaki sportski dogadaj posebno, kao deo jedne kombinacije, ili za ukupnu
kombinaciju, odnosno za sve sportske dogadaje koji dine tu kombinaciju.

U slufaju da su kvote odredene za svaki sportski dogadaj posebno, kvota kombinacije dobija se
mnoienjem kvota svih pojedinainih sportskih dogadaja.

Priredivaf zadrlava pravo da promeni kvote objavljene u programu sportskih dogadaja.

Prilikom izracunavanja dobitka uzimaju se u obzir kvote koje su vaiede u momentu uplate kladenja i
ispisane na e-potvrdi igrada.

Zbog eventualnih tehnickih problema, moze doci do razlike u kvoti koja se vidi na platformi na kojoj se
nalaze kvote za kladjenje na dogadjaj u toku i kvoti koja se vidi na e-potvrdi. Vazeca kvota za
kladjenje,kao i za kladjenje na dogadjaj u toku (live bet) je isktjucivo ona koja se natazi na e-potvrdi
igrada.

ilan ga.

"Mnoiilac udeSia" je broj kojim udesnik uz posebnu doplatu oznaEava koliko puta njegove kombinacije
uiestvuju u igri, odnosno koliko ie se puta uveiavati njegov eventualni dobitak.



ilan gs.

"Hendikep" je prednost u golovima ( poenima, procentima ili drugim velicinama koje su u vezi sa
dogadjajem koji je predmet kladjenja) koju priredivai unapred daje nekom udesniku sa liste programa
sportskih dogadaja za kladenje.

KonaEan ishod dogadaja sa hendikepom formira se tako 5to se broju golova ili poena oznadenih kao
hendikep dodaju i golovi ili poeni koje je stvarno postigao tim kome je dat hendikep.

6lan 96.

"Dupla 5ansa" je koriSienje dvoznaka kod prognoziranja konadnog ishoda, dime se ne poveiava broj
odigranih kombinacija, a za koju se daje posebna kvota u listi programa sportskih dogadaja.

6tan 32.

"Miks" predstavlja kombinaciju dva ili viSe razlititih sportskih dogadaja iz ilana 6. ovih pravila, ukoliko
su ispunjeni minimalni uslovi za kombinacije igara, koje priredivad navodi u listi programa sportskih
dogadaja.

itan g8.

Dobitna kombinacija je ona kombinacija za koju su tadno pogodeni svi ishodi sportskih dogadaja koje
je igrad odabrao.

6lan gg.

Minimalna pojedinadna cena kombinacije za kladenje iznosi 3.00 dinara.

Minimalni iznos koji uEesnik moze uplatiti za kladenje iznosi 20,00 dinara.

Maksimalni iznos za isplatu dobitka uEesniku iznosi 50.00o.ooo,oo dinara.

Za kladenja koja za predmet nemaju sportske dogadaje (rezultate ili odredene dogadjaje u toku
sportskog takmidenja), maksimalni iznos za isplatu dobitka uiesniku u kladenju iznosi 10.00o.ooo,oo
(deset miliona) dinara.

Priredivad zadrzava pravo promene iznosa minimalne pojedinacne cene za kombinaciju, minimalnog
iznosa za kladjenje i maksimalnog iznosa za isplatu dobitka.

6lan +o.

Iznos dobitnog fonda kod kladenja predstavlja zbir svih dobitaka udesnika u kladenju i on nije unapred
odreden i ne zavisi od primljenih uplata za uEe5ie u konkretnom kolu kladenja.

Iznos dobitka jednak je vrednosti cene kombinacije pomnoiene proizvodom svih kvota za tu
kombinaciju.

Izuzetno od nadina utvrdivanja iznosa dobitka iz stava 1. ovog dlana, iznos dobitka ne moZe da
premasi maksimalan iznos dobitka definisan u 6lanu 39. ovih pravila.priredivaE zadriava pravo
promene maksimalnog dobitka za svaki tiket.



6tan +t.

Udesnici u kladenju prilikom plasiranja opklade obele2avaju sportske dogadaje na koje se klade
znakovima iz Elana 32' ovih pravila, pri demu su igradi obavezni da se pridrZavaju i objainjenja koja
se nalaze na listi programa sportskih dogadaja za klaclenje.

Priredivad zadri.ava pravo da u svakom momentu, delimidno ili potpuno, bez davanja posebnog
obrazloZenja, ne prihvati kladenje udesniku u igri.

Kad prihvati kladenje, priredivad prima uplatu i udesniku vraia e-potvrdu o udeiiu u igri kladenja,
koja sadrii vreme, datum, izbore igraia i iznos primljene uplate, koja predstavlja dokaz o u6e56u
igraia u kladenju, na osnovu kojeg igrai kasnije ima pravo na isplatu eventualnog dobitka.

elan eZ.

Priredivad pre poietka kladenja odreduje i objavljuje minimalne uslove za uplatu. Uiesnici su duini da
poituju minimum i maksimum broja sportskih dogadaja za svaku vrstu kladenja onako kako je to
priredivad objavio u ponudi sportskih dogadaja za konkretno kolo kladenja.

itan e3.

Ufesnik je duZan da plasira opkladu do poEetka prvog sportskog dogadaja na koji se udesnik kladi,
osim ako priredivad nije odredio drugadije. Priredivad ima pravo da za svaku igru i svaki dogadaj
promeni vreme do kada prima opkladu. ovo ne vaii za kladenje na dogadjaj u toku kao i za kladenje u
pauzi meda' Za kladenje na dogadjaj u toku opklade se primaju tokom trajanja meda. Za kladenje u
pauzi meda opklade se primaju u toku pauze.

U sludaju kada se izvrSi uplata za kladenje na sportske dogadaje koji su vei po6eli ili su ve6 zavrieni,
priredivaf zadriava pravo da takve dogadaje proglasi neregularnim, osim ukoliko to ovim pravilima
nije drugatije odredeno. Ovo se ne odnosi na kladenje na dogadjaj u toku i kladen;e u pauzi. Kod
klaclenja na dogadjaj u toku svaka opklada nakon objave rezultata smatra se nevaZeiom. Kod
klatlenja u pauzi ako se opklada izvrSila nakon zavr5etka pauze progla$ava se nevaie6om.

dlan ae.

Po zavrsetku svih sportskih dogadaja koji su bili predmet kladenja, priredivai u roku od 24 Easa,
objavljuje zvaniian izve5taj o rezultatima sportskih dogadaja koji su bili u listi programa sportskih
dogadaja za kladenje.

ZvaniEan rezultat je rezultat postignut u regularnom toku utakmice ili takmiienja osim ako drugacije
nije navedeno u ponudi priredjivaca. ProduZeci i penali (jedanaesterci, sedmerci i sl.) se ne smatraju
regularnim tokom utakmice ili takmidenja.

Za kladenja na dogadaj u toku u teniskim meievima iz kategorije ,,poroVi', koji se igraju na dva
dobijena seta, treii set se ratuna kao jedan gem, ukoliko se isti igra kao taj-brejk.

Priredivad utvrdjuje zvaniian rezultat sportskog dogadaja na osnovu zvanidnih izveitaja koje sluzbeno
objavljuje priredivai sportskog takmiienja (nacionalno ili internacionalno udruZenje, liga, kup i sl.).



ilan 45.

Ukoliko se dogodi da se opklada iz bilo kog razloga izvriila nakon podetka meia ona se progla5ava
neva2e6om. Ovo se ne odnosi na kladenje na dogadjaje u toku i kladenje u pauzi. Kod kladenja na
dogadjaje u toku svaka opklada nakon objave rezultata smatra se nevaiedom. Kod kladenja u pauzi
ako se opklada izvrSila nakon zavr5etka pauze proglaiava se nevaieiom.

6tan a6.

U slucaju promene termina odigravanja meia, postignuti rezultat se smatra vaZeiim ukoliko je me6
odigran u roku od 50 sati od vremena navedenog u ponudi za kladjenje.

U sludaju da se sportsko takmiienje ne odrZi u roku od 50 sati iz stava 1. ovog 6lana, za dogaclaj iz
tog sportskog takmidenja raduna se kvota 1,00 (jedan).

U slucaju prekida sportskog dogadjaja kod kladjenja na dogadjaj u toku, bilo kad tokom meca, sve
opklade na dogadjaj u toku 6iji se ishod realizovao do trenutka prekida ostaju vazeie.

Kod opklada na dogadjaj u toku ako se sportski dogadjaj prekine i do njegovog nastavka dode u roku
od 12 sati (12 sati od trenutka kad je sportski dogadjaj prvobitno krenuo), sve opklade uplaiene za
vreme njegovog trajanja pre prekida koje nisu realizovane vaie i u nastavljenom terminu.

Ukoliko dode do prekida meda pre sluibenog kraja i njegovog neodigravanja u roku od 50 sati- to da
li se opklada smatra vaieiom ili ne zavisi od sporta .

Sportovi koji se mogu podeliti u dva poluvremena ( Fudbal, Kosarka, Rukomet, Vatrpolo, Ragbi i

sliino):

- U sludaju prekida meda u prvom poluvremenu, raduna ie se kvota 1,00 na sve tipove
kladenja.

- Ako se mef prekine nakon zavrSetka prvog poluvremena, a pre podetka drugog poluvremena,
za opklade koje su se do tada ostvarile rezultat u trenutku prekida se raduna za sve tipove
kladenja, odnosno tiketi u tom sludaju mogu biti dobitni (tiketi koji se nedvosmisteno mogu
obraditi kao dobitni) ili gubitni (tiketi koji se nedvosmisleno mogu obraditi kao gubitni), a za
opklade koje se nisu ostvarile proglaiava se kvota 1,00.

- Ukoliko se med prekine nakon poietka drugog poluvremena, rezultat u trenutku prekida je
konadan i vaieEi je za sve vrste igara.

sportovi koji imaju unapred poznato vreme trajanja meEa i koji se sastoje od tri trecine : (Hokej i
sli6no) : Ako se med prekine u toku prve 2 treiine opklade se proglasavaju nevaZe6im za sve vrste
igara' Ako se med prekine po zavrsetku druge treiine, a pre podetka treie tre6ine, kao i bilo kada u
treioj treiini, rezultat u trentuku prekida je vaieii za sve vrste igara.

Kolektivni sportovi koji nemaju unapred poznato vreme trajanja a pobednik je onaj koji prvi osvoji tri
seta : (odbojka i slidno) : ukoliko su zavriena 3 seta postignuti rezultat va\i za sve vrste igara, u
suprotnom opklade se smatraju nevaieiim i raEuna se kvota 1.

Tenis : Ukoliko dode do predaje meda raiuna se kvota 1 za sve vrste igara bez obzira u kom setu je
med predat' Ukoliko dode do predaje pre podetka meda vaZi kvota 1. Za teniske medeve ne vaZi
pravilo kvote 1, ukoliko se med ne zavrii u roku od 50 sati.



Beizbol:Ukoliko dodje do prekida meca iz bilo kog razloga ine nastavljanja do kraja kladionicarskog
dana -racuna se kvota 1.00 (jedan) za sve vrste igara.

Ako se sportski dogadaj prekine u sludaju kladenja na dogadaj u toku i do njegovog nastavka ne dode
u roku od 12 sati (12 sati od trenutka kada je sportski dogadaj prvobitno krenuo), sve opklade koje su
upladene za vreme trajanja dogadjaja u toku a nisu realizovane, smatraju se nevaZeiim i za njih vaii
kvota 1,00.

Elan qz.

Za sva kladenja, koja su primljena, a odigrana su na tim ili igrada koji je iz bilo kog razloga ispao ili
odustao od daljnjeg takmiEenja, smatra se da nisu dobitna i raduna se kvota 1,00 (jedan), osim
ukoliko se drugadije ne navodi u listi programa sportskih dogadaja.

dlan +8.

Ako ufesnik sa neva2eiim sportskim dogadajem ispunjava uslov o minimalnom broju spoftskih
dogadaja u jednoj kombinaciji, ta kombinacija je vaZeda, a za nevaZeii sportski dogadaj raduna se
kvota 1,00 (jedan).

Ukoliko se dogodi da je ishod kladenja unapred poznat Priredivad takvo kladenje proglaiava
nevaieiim.

Priredivai ima pravo u sludaju greike vezane za vreme ili mesto odriavanja dogadaja ili greike u kvoti
objavljene na internet stranici priredivaia usled greSke u kucanju ili neke druge greike da dogadaj
proglasi nevaiedim.

Ukoliko se sportski dogadjaj koji je predmet kladjenja odrzava na neutralnom terenu priredjivac nije
duzan da u ponudi za kladjenje navede tacno mesto odrzavanja dogadjaja.

Elan +9.

Udesnik u kladenju ima pravo da u roku od 7 (sedam) dana od dana objavljivanja zvaniinog izve5taja
o rezultatima dogadaja, uloii pismeni prigovor priredivaiu, ukoliko smatra da priredivad nije pravilno
ustanovio dobitak.

Ako priredivad utvrdi da je prigovor osnovan, duZan je da u roku od 30 dana, po isteku roka iz stava
1. ovog flana, izvrSi isplatu iznosa ostvarenog dobitka udesniku u kladenju.

6tan sO.

Isplata novianih dobitaka u kladenju zastareva u roku od 60 dana, od dana objavljivanja zvanidnog
izveStaja rezultata sportskog dogadaja za odredeno kolo.

itan sr.

Ovaj dlan reguliSe Kladjenje na viftuelni fudbal.

Virtuelni fudbal je kladenje na rezultat kompjuterski generisane prezentacije fudbalskog meia.
Rezultati su kontrolisani Random Number Generatorom (RNG), koji izraiunava rezultat meda na
osnovu sistemskog rejtinga svakog pojedinadnog tima.

opklade na virtuelni fudbal se plasiraju pod istim uslovima kao i za obidno sportsko klaclenje.



Minimalni iznos koji udesnik moze uplatiti na kladenje je 50 dinara.

Maksimalni iznos koji utesnik moze uplatiti na kladenje je 5.000 dinara. .

Maksimalni iznos za isplatu dobitka udesniku iznosi 1.000.000 dinara.

Medevi virtuelnog fudbala se prlkazuju igraEu i svi igraii koji izvrse opkladu na isti mei 6e dobiti isti
rezultat meda.

U sluiaju da mei ne podne na vreme, nije kompletiran ili se rezultat ne prikaZe, takav mei 6e biti
poniSten, a uloiena sredstva vraiena.

Prihvaiene opklade na medeve koji tek treba da se dese u buduinosti ie biti vaieie ukoliko korisnik iz
bilo kog razloga napusti sajt.

Vrste opklada na virtuelni fudbal su definisane ovim pravilima.

opklada na bilo koji viftuelni mei neie biti prihvadena ukoliko je me6 poieo. Svaka opklada primljena
nakon poEetka meda ie biti poni5tena, a ulog ie biti vraien.

Nakon 5to su virtuelni medevi zavr5eni, igraiu se prikazuju rezultati svih odigranih meieva.

Posle prikaza rezultata zavr5enog kola, igratu se prikazuje najava slede6eg kola.

Istorija odigranih virtuelnih medeva se prikazuje na sajtu za odredeni period.

Priredivad zadiava pravo da u svakom momentu, delimidno ili potpuno, bez davan3a posebnog
obrazloZenja, ne prihvati kladenje uiesniku u igri.

itan s2.

Ovaj clan Pravila reguliSe Kladjenje na trke pasa i konja.

Kladjenje na trke pasa i konja je virtualna igra xoja se prireduje pomo6u generatora sludajnosti.

Minimalni iznos koji udesnik moze uplatiti na kladenje je 50 dinara.

Maksimalni iznos koji u6esnik moie uplatiti na kladenje je 5.000 dinara.

Maksimalni iznos za isplatu dobitka udesniku iznosi 1.000.000 dinara.

Trka pasa i konja je igra u kojoj udesnik svoj novac ulaie na jednog od 6 pasa ili konja koji se trkaju
na hipodromu. Igra se odvija putem servera (uredaja) koji upotrebom softvera na principu generatora
slufajnosti odabire jedan snimak trke pasa ili konja iz baze snimaka, kojom server raspolaZe i isti po
zavrienom primanju uplata igraia emituje.

Igrad ima moguinost da uloii na jednog psa ili konja i ako taj pas pobedi uEesnik dobija novac u
iznosu koji je dobijen mnoZenjem njegove uplate i kvote psa ili konja na kojeg se kladi. Da bi se na
ovaj nadin igrai okladio potrebno je da izabere jednog ili viSe pasa ili konja iz prvog reda brojeva pasa
ili konja.

Druga moguinost je da se igrad kladi na poredak prvog i drugog. odnosno da uloii svoj novac na psa
ili konja koji ie pobediti i na onoga koji ie biti drugi. Ako igrad pogodi koja dva psa (konja) su upitanju iznos koji 6e dobiti jednak je proizvodu kvota ta dva psa (konja) i uplate koju je udesnik utoiio.



Da bi se igrad opkladio na ovaj naiin potrebno je da izabere psa (konja) iz prvog reda ponudenih pasa
(konja) (pobednik) i psa (konja) iz drugog reda (koji mora zavrsiti na drugom mestu).

U sludaju da udesnik odabere viSe pasa (konja) iz prvog reda i viSe pasa (konja) iz drugog reda
aplikacija ie igradu iskombinovati sve moguie kombinacije odabranih pasa (konja).

Tre6a moguinost je kad se igraE kladi na poredak pruo9, drugog i treieg psa (konja). Ako igra6 pogodi
kombinaciju prva tri psa (konja) osvojiie iznos jednak proizvodu kvota ta tri psa (konja) i njegovog
uloga.

Da bi se udesnik opkladio na ovaj nadin potrebno je da izabere jednog psa (konja) iz prvog reda,
jednog iz drugog ijednog iz tredeg. Ako izabere viSe pasa (konja) iz svih redova aplikacija ie napraviti
sve kombinacije tih pasa (konja).

Da bi igraE odigrao ovu igru potrebno je samo da unese ieljeni iznos u kvadratii oznaten sa ..IZNOS,, 
i

oznadi pse (konje) na koje Zeli taj iznos uloiiti te potvrditi opkladu.

U slufaju da trka ne poine na vreme, nije kompletirana ili se rezultat ne prikaZe, takva trka ie biti
poniStena, a uloZena sredstva vradena.

opklada na bilo koju trku neie biti prihvaiena ukoliko je trka podela. Svaka opklada primljena nakon
podetka trke biie poniStena, a ulog 6e biti vraien.

Priredivad zadrlava pravo da u svakom momentu, delimiino ili
obrazloienja, ne prihvati kladenje udesniku u igri.

potpuno, bez davanja posebnog

OPIS IGRE . TEXAS HOLD'EM POKER

6!an s3.

Texas Hold'em poker je virtualna igra xoja se priretluje pomoiu generatora sludajnosti.

Texas Hold'em poker se igra sa standardnim Spilom od 52 karte. postoji deliteljevo button, predmet
koji kruii u smeru kazaljke na satu i oznadava ko u toj ruci treba da deli (ukoliko ne postoji osoba koja
je zaduiena samo za to), a ko treba da stavi obavezan ulog.

U Teksas Hold'em-u postoje dva obavezna uloga i oni se nazivaju blindovi. Igra poiinje tako ito dva
igrada koja sede levo od deliteljevog button-a postavljaju obavezne uloge tzv. mali i veliki blind (small
i big blind) pre poEetka deljenja karata. Veliki blind je dvostruko ve6i od malog btinda.

Nakon postavljenih uloga svakom igradu se podele po dve karte, okrenute licem na dole, tako da samo
igrad kome su podeljene ima uvid u njih. Poenta igre je da svaki igrad sastavi najbolju kombinaciju sa
svoje dve karte koje su mu podeljene i jos pet karata koje delitelj izvlaEi u toku igre. ovo se kao i u
obidnom pokeru odnosi na najbolju petokaratnu kombinaciju, znadi od ukupno sedam karata (2 u ruci i5 koje je izvukao delitelj) svaki igrad nastoji da napravi svoju najbolju petokaratnu kombinaciju,
zanemarujuii druge dve karte koje ne udestvuiu u kombinaciji. To znadi da se na kraju va5a ruka
moie sastojati od:

. vage 2 karte i 3 karte koje je izvukao delitelj

. va5e 1 karte i 4 karte koje je izvukao delitelj
r 5 karata koje je izvukao delitelj



onaj ko sastavi najbolju kombinaciju je pobednik i odnosi poT. pot je zbir svih ulaganja u toku te
jedne ruke.

Kada se svim igradima podele po dve karte poiinje prvi krug ulaganja. prvi se pita igrad levo od
velikog blinda. Za njega kao iza sve ostale posle njega postoje tri moguinosti:

1. Da isprati zadati ulog (u ovom sluiaju velikog blinda) _ Call
2. Da podigne iznad zadatog uloga - Raise
3. Da odustane od tekuie ruke i vrati kafte delitelju - Fold

Kada su karte vraiene delitelju one se sklanjaju sa strane ine mogu se vi5e u toj ruci koristiti.

Svaki slede6i igrad takode ima ove tri moguinosti s tim Sto ako je igrad pre njega podigao ulog iznad
velikog blinda (raise) onda on ima moguinost ponovnog podizanja uloga, ito znadi podizanje uloga
tako da bude veii od uloga kojije odigrao igra6 pre njega.

Isto tako, ako igrad koji je igrao pre podigne ulog, sledeii da
vrednost uloga i/ilijos poveia.

bi nastavio igru mora da poloii istu

Po5to se prvi krug ulaganja zavr5i, delitelj sklanja sa Spila prvu kartu okrenutu licem na dole, koju
stavlia sa strane i nju vise u toj ruci ne koristi, i postavlja tri karte na sredinu stola okrenute licem na
gore. Te karte fine FLOP.

Drugi krug ulaganja, kao i svaki sledeii, podinje od igrada koji se nalazi levo od deliteljevog button-a.
Ukoliko se on bacio pre otvaranja flopa pita se sledeii igrai do njega i tako dalje. Igradi pored gore tri
opisane mogudnosti sada imaju i detvrtu moguinost a to je check. To znadi da igrad ostaje u ruci bez
dodatnog ulaganja, naravno to je mogude samo ako niko pre njega nije podizao ulog u drugom krugu
ulagnja.

Kada jednom jedan igrai podigne ulog ostali mogu da rade call (isprate taj ulog), da urade Re-raise
(podignu viSe od predhodnika) ili ako misle da nemaju nikakvu kombinaciju sa svoje dve karte u ruci i
3 na flopu (ili im se ne isplati da dekaju joS dve karte da izvude diter) urade Fold (odustajanje od dalje
igre u tom deljenju).

Znafi na kraju svakog kruga ulanja svi igradi moraju uloziti istu kolidinu novca u pot, sa jednim
izuzetkom ukoliko neki igrad ode ALL-IN (uloii sve dipove koje ima) tada diler pravi Side pot kojim se
ograni.ava pot koji moZe osvojiti igrad koii niie imao dovoljno Eipova ispred sebe za regularni
nastavak ruke. Pored side Pot-a ostaie da postoji Main pot za koji se bore igraEi koji nastavljaju sa
igranjem ruke.

Nakon zavr5etka drugog kruga ulaganja, delitelj sklanja joS jednu kartu sa strane i izvladi detvrtu
kartu na sto koju stavlja pored karata koje iine flop, tako da sada postoje 4 karte na stolu pomoiu
kojih igradi prave svoje kombinacije.

Treii krug ulaganja poiinje nakon izvladenja turn-a gde su igradi upoznati sa aetvrtom kartom i kreie
novi krug ulaganja. Ovaj krug ulaganja je isti kao i predhodni.

Posle treieg kruga ulaganja, jos jedna karta se stavlja sa strane i izvlaii se peta karta koja se stavlja
pored turn-a, tako da sad na stolu imamo 5 karata sa kojima igraii mogu da kombinuju i naprave
najjatu kombinaciju (plus svako po dve karte u ruci).



Pravila su ista kao i za predhodna dva kruga. Na kraju ovog kruga svi igradi koji su ostali u igri
otvaraju svoje karte i igraE koji ima najjaiu kombinaciju odnosi pot.

Redosled jadine ruku je sledeii:

1. Royal flush - 5 povezanih najjaiih karata istog znaka (od A do 10)
2. Straight flush - takode 5 povezanih karata istog znaka, ali ne najjadih
3. Poker-4iste
4. Full House - 2 iste (par) i 3 iste (trilting)
5. Flush (boja) - 5 bito kojih karata istog znaka
6. Straight (kenta) - 5 povezanih karata bilo kojih znakova
7. Trilling-3iste
8. Dva para - 2 iste i 2 iste
9. Par - dve iste
10. High card - ukoliko niko od igrada nema ni jednu od navedenih kombinacija, gleda se ko od

njih ima najjaEu kartu i uzima pot. Ukoliko je ona ista kod nekih igrada, pot se deli.

OPIS IGRE - FRANCUSKI RULET

dlan se.

Rulet je viftualna igra u kojoj se brojevi izvlade pomoiu generatora sludajnosti.

Igrad se kladi i ulaZe na broj na kome 6e se zaustaviti kuglica posle okretanja na rulet todku. postoji
vise naiina da se stave ulozi u Francuskom ruletu. Svaki ulog pokriva razliiit skup brojeva i ima
raspodelu verovatnoie: Ulog najedan broj plada 35:1, ulog na dva broja pla6a 17:1, ulog na tri broja
plaia 11:1, ulog na detiri broja plada 8:1, ulog na 5 brojeva pla6a 5:1, ulog na, ulog na 12 brojeva
plaia 2:1, ulog na 18 brojeva plaia 1:1.

Ulog Plein (direktno na polje) Ulog se moie staviti na bilo koji broj, ukljuEujuii i nutu, stavljanjem
Zetona na sredinu tog polja. Makimalni ulog za tu opkladu je naveden na stolu za rulet (pod oznakom
MAX)' Minimalni ulog vali za sve vrste uloga , 5to znadi da svi ulozi na pozicijama dostupnim za
ulaganje moraju biti barem jednaki minimalnoj vrednosti koja je oznadena na stolu.

Ulog cheval (pocepani ulog) Ulog se moie staviti na dva broja stavljanjem ietona na liniju koja deli
dva broja. Maksimalni ulog za tu opkladu je dvostruko veii od maksimalnog uloga na plain;

Transfersale Pleine (Ulog na ulicu) ulog na niz od tri broja. stavlja se postavljanjem ietona na
granidnu liniju stola za rulet na kraju odgovarajuieg reda. Maksimalni ulog za tu opkladu trostruko je
veii od maksimalnog uloga na plain;

carre (ulog na ugao) Ulog se moZe staviti na detiri broja stavljanjem Zetona na ugao gde se ta detiri
broja susreiu. Maksimalni ulog za tu opkladu detvorostruko je veii od maksimalnog uloga na plain;

Transfersale de Quatre (ulog na ietiri) Ulog na brojeve o, !,2 i 3 stavljanjem Zetona na granidnu linijugde se preseca linija izmedu 0 i prvog reda. Maksimalni ulog za tu opkladu detvorostruko je veii od
maksimalnog uloga na plain;

Transfersale Simple (Ulog na liniju) Ulog na dve ,,ulice", tj, na 6 raznih brojeva u dva reda od po tri
broja, stavljanjem ietona na graniinu liniju stola za rulet gde se preseca linija koja deli ta dva reda.
Maksimalni ulog za tu opkladu iestostruko je veii od maksimalnog uloga na plain;



colonne (ulog na kolonu) Na dnu svake kolone nalaze se tri neobeleZene kuiice, pa se postavljanjem
uloga postize stavljanjem ietona na jednu od tih kuiica. Ako se pogodi bilo koji broj od brojeva
izabrane kolone, isplata se obavlja u razmeri 2:1 dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu
desetostruko je veii od maksimalnog uloga na plain;

Douzaine (ulog na dvanaest) Ulog se moie staviti na grupu od 12 brojeva stavljanjem ietona na jednu
od tri kuiice oznadene se P12, M12, ili D12. Ako se pogodijedan od tih 12 brojeva isplate se obavlja u
razmeri 2:1 dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu desetostruko je veii od maksimalnog
uloga na Plain;

Rouge/Noir, Pair/Impair, Manque 1-18, Passe 19-36, odnosno crveno-crno/ par-nepar, Mali/veliki
brojevi' Ulog se stavlja na jednu od kuiica sme5tenih duZ strane stola koja pokriva polovinu brojeva
na stolu za rulet (izuzev 0), pri demu svaka kudica pokriva 18 brojeva. za sve ove uloge isplata se
obavlja u razmeri 1:1, dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu dvadesetostruko je veii od
maksimalnog uloga na plain;

OPIS IGRE - BLACKJACK

ilan 5s.

Blackjack je virtualna igra roja se prireduje pomoiu generatora sluiajnosti.

Blackjack je kartaika igra u kojoj igrad moie steii blagu statistidku prednost u odnosu na detitelja
(krupije)' MoZe se igrati sa jednim ili viSe Spilova karata, najviSe osam (bez dZokera).

Ulog - Pre poEetka deljenja, svaki igraE mora da uloii odredenu kolidinu novca (dipova). Nakon toga,
svakom igradu se dele po dve karte okrenute licem na gore, a krupije uzima jednu kartu, takode
okrenutu licem na gore ijednu kartu okrenutu licem na dole.

cilj igre je da igrad napravi rezultat 21 ili 5to bliie tome. Ukoliko igrai prebaci 21, automatski gubi
ig ru.

Vrednost karata - Karte sa brojevima vrede onoliko bodova koliki je broj, a Zandar (J), dama (e) i
kralj (K) vrede po 10 bodova. Kec (A) vredi 11 bodova, ako je zbir drugih karata 10 ili manji; odnosno
1 bod ukoliko je zbir drugih karata 11 ili veii. Medutim, ako igrad ima dva asa (keca), jedan od njih
mora vredeti 11 bodova, osim ako sve ostale karte zajedno vrede 10 ili vise bodova.

Nakon deljenja, svaki od igrada se redom pita da li Zeli da stane na prvobitno podeljenim dvema
kartama ("stand"), ili Zeli da uzme joi jednu kartu ("hit").

HIT (Izvladenje dodatne karte) - Igrad moZe izvladiti koliko god karata Zeli sve dok zbir izvuienih neprelazi 21' Kada suma poena izvudenih karata prede 21, igrad automatski gubi ioduzima mu se ulog.

STAND (Prestajanje izvladenja karata) - Igrai izvladi karte sve dok ne odludi da mu suma poena na
izvudenim dovoljna.

DoUBLE (Dupli ulog) - Ukoliko igrad u zbiru podetne dve karte ima 9,10 ili 11, nudi mu se mogu6nost
igre "Double". U tom slucaju igrad udvostruduje ulog, i od delioca dobija joi samo jednu kartu.

sPLIT (Deljenje karata) - Ako igrad dobije dve iste karte, moZe ih razdvojiti (split). Za razdvajanje
mora uloZiti iznos jednak svom poietnom ulogu. Nakon toga igra svaku kartu kao zaseban igrad.
Ukoliko na jednoj od tih karata ponovo dobije dve iste karte, moZe ih opet razdvojiti.



SURRENDER (Predaia) - Ukoliko ugrad posle podetnog deljenja odludi da se preda, tada se ta igra za
njega zavrsava i krupije mu automatski uzima pola ulozenog novca.

BI-ACKJACK - U slucaju da igrad u podetnom deljenju dobije Asa i (10, J, e ili K) automatski pobeduje,
njemu se isplaiuje zarada u vrednosti 3/2 od uloienog (to se zove blekdzek).

INSUMNCE (osiguranje) - Kada krupije dobije Asa kao jednu od dve karte (kaftu okrenutu licem na
gore), otvara se moguinost "osiguranja igrada". IgraE u tom sludaju moZe da uloZi do polovine svog
uloga da ie krupije kao drugu kartu izvuii 10, l, Q ili K. U tom sluiaju, ispladuje mu se u odnosu 2:1
(vrednost osiguranja se mnoZi koeficijentom 2).

Deliteljeva igra - Deliteljeva igra je strogo definisana. Delitelj izvlaii karte, ali po principu da na svaki
zbir, do 16, on mora da povlaii kartu, dok na iznose preko 16 ne sme da povude dodatnu kartu.

Kad svi igradi zavrSe svoj red, delitelj okre6e svoju kartu licem nagore. zatim uzima nove karte sve
dok ima 16 ili manje' Ako dobije 18-21, djelitelj stane i drugi igradi uporede svoj broj bodova s
njegovim. Ako ima viSe od 22, delitelj je automatski izgubio i svi preostali igra6i dobijaju. Ako delitelj
ima tvrdih 17 (nema asa ili ima asa i 16 bodova u drugim kartama), staje. Ako ima mekih 17 (as i 6
bodova u drugim kartama), tada njegova igra ovisi o unapred definisanim pravilima koja mogu biti
varijabilna tj. od njih zavisi da ti detitelj mora da izvladi iti ne joi karata.

Zavrina faza (poretlenje osvojenih bodova) - Ako delitelj ima viSe bodova nego igrad, igrad gubi. Akoje obrnuto, igrad dobija idobitak mu se isplaiuje u razmeri 1:1 u odnosu na uloieno. Ako igrad i
delitelj imaju jednak broj bodova, igrai dobija svoj ulog natrag, ali bez dobitka, osim kada jedan od
njih ima blackjack, a drugi normalnih 21. Tada onaj s blackjackom dobija.

OPIS IGRE . SLOT IGRE

dtan se.

Slot igre su viftualne igre roje se prireduje pomodu generatora sluEajnosti.

Slot igre imaju sledede osnovne modalitete: klasidni jednolinijski /viselinijski slotovi i video slotovi, a
cilj je da se slutajnom akcijom udesnika generiSe sluEajan niz simbola. Ukoliko se ti simboli pojave u
odredenom redosledu (liniji, polju i sl.) smatra se da je ishod pobeda i uEesniku u tom sludaju pripada
dobitak.

Preciznije: standardni slotovi su sa tri bubnja: ulaZe se odredeni iznos, zavrte se tri bubnja izavisno
od ishoda obrtanja, osvaja se gubitak ili se gubi;

Maks slotovi sa 2 i3 bubnja: omoguien je ulog maksimalno od dva noviiia, a ne tri kao kod
standardnih slotova.

Bonus igra: slotovi koji imaju bonusnu igru zahtevaju da igrad dobije specijalnu kombinaciju simbola ili
da sakupi odredene simbole, a da pri tome ulaZe maksimalno dozvoljeni ulog posle dega ulazi u bonus
krug igre I osvaja specijalne dobitke.

slotovi sa n-linija: navodi se kolikije ulog po platnoj liniji i na koje se platne linije stavtja ulog. U tom
sludaju ulog se izratunava kao ulog na liniji pomnozen brojem odabranih linija.



Slotovi sa vise obrtaja: posle prvog okretanja bubnjeva, igrad bira bubnjeve koje ieli da zadrli a
ostatak bubnjeva zavrti ponovo.

ZAVRSNE ODREDBE

ilan 57.

Priredjivad ne snosi odgovornost za bilo kakvu Stetu ili gubitke koji se mogu smatrati rezultatom ili
posledicom koriscenja internet stranice priredivada ili njenog sadrZaja, ukljuiujuii bez ogranidenja
kasnjenja ili prekide u radu, prekide komunikacijske mreie, svaku upotrebu ili zloupotrebu sajta ili
njegovog sadrZaja od strane neovla5denih lica.

U sludaju da utvrdi da postoje indicije o bilo kakvim prevarnim radnjama priredjivai zadr1ava pravo da
poniSti sve ili pojedinadne opklade uiesnika koje prepoznaje kao dlanove iste grupe .

6lan s8.

Na sve aspekte priredivanja igre na sreiu internet kladjenje koji nisu regulisani ovim pravilima,
primenjuju se odredbe Zakona o igrama na sreiu, podzakonskih akata donetih na osnovu tog zakona i
drugi pozitivni propisi.

dlan 59.

ova Pravila i sve buduie izmene i dopune, stupaju na snagu i primenjuju se od dana objavljivanja na
internet stranici priretlivaEa, a nakon dobijanja saglasnosti od strane Ministrastva finansija.



,/Br. "|oc _ _

Na osnovu 6lana 4. Zakona o igrama na sre6u ('sl. glasnik RS", br, gg/2011 od
24'112011.), odredaba Pravilnika o bliZim uslovima, odnosndsadrZini pravila igara na srecu(]!fu-z!e! glasnik RS", broj 129104),9tqry ]s Ugovora o osnivanju privrelnog dru5tva
,,MOZZART" d.o.o. Beograd od dana 26.05.2010, o-veren pod ov.br. 

"63i6gl2o1o,-l 
ootuke

broj 288 od dana 31.10.2018, direktor privrednog dru5tva "M)ZZART,'d.o"o. Beograd,
Ul.Zrenjaninski put 84c, dana 31 .10.201g. godine ddnosi

M?.!"?!n!lruu uoogr&d
zrenianinskl put g4c, Beograd

3 1. I 0. 2018

IZMENE I DOPUNE
PRAVILA O PRIREDIVANJU

POSEBNIH IGARA NA SRECU PREKO SREDSTAVA ELEKTRoNSKE KoMUNIKACIJE

ehn t.
Ovim izmenama menjaju se i_dopunjuju Pravil_a_o priredivanju posebnih igara na srecu preko
sredstava elektronske komunikacije od dana o2.o;,9.2013, ni ko.la ie sagtisnost dao Ministar
finansija Rep.Srbije. (u daljem tekstu: pravita)

Clan 2.
U dlanu 39. Pravila, stavovi 1,2i3, se menjaju novim stavom 1, koji glasi:

,,Minimalni iznos koji udesnik moZe uplatiti za kladenje, kao i minimalna pojedinadna cena
kombinacije nisu ograni6eni."

Dosada5nji stavovi 4, 5. i 6. dlana 39. Pravila, postaju stavovi 2,3. i 4 istog elana.

elan 3.
Sve ostale odredbe Pravila ostaju neizmenjene i na snazi.

elan 4.
Ove lzmene i dopune pravila o priredivanju posebnih igara na srecu preko sredstava
elektronske komunikacije stupaju na snagu nakon dobijanja saglasnosti od strane Ministra
finansija, a primenjuju se od dana objavljivanja na internet stranici priredivada.
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